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1Q, Puzzler Pro - zawiera 120 zadan, zaréwno dwuwymiarowych, jak i tréjwymiarowych, ktére moga
rozwigzywac w trzech wariantach. Gérna czesé planszy oferuje pole gry dla zadan dwuwymiarowych oraz
samodzielne miejsce na wyzwania tréjwymiarowe, natomiast spdd planszy to obszar dla dodatkowych
zadan dwuwymiarowych. Gra logiczna dla 1 gracza w wieku 6+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: koncentracja, rozwigzywanie problemoéw, wyobraznia przestrzenna.
Sygnatura 120 PDP

Blokada - policyjna gra logiczna, w ktdrej gracz wcieli sie w dzielnego szefa policji. Cel jest prosty: kierujgc
policjantami nalezy zatrzymac jadacego czerwonym samochodem ztodzieja. Nie mozna pozwoli¢ mu uciec.
Na rozwigzanie czeka 80 zréznicowanych pod wzgledem poziomu trudnosci zadan. Mtodzi dowddcy muszg
w nich wykorzystaé swoje zdolnosci planowania i wyobraZni przestrzennej.

Gra logiczna dla 1 gracza w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: logika, planowanie, rozwigzywanie probleméw, koncentracja,

wyobraznia przestrzenna.

Sygnatura 113 PDP

Smoczy ogien - zadaniem graczy jest zbudowac najwieksze krélestwo w Smoczej Dolinie. Gra dla 2 graczy
w wieku 7+. Czas rozgrywki: 15 minut.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: elastyczne myslenie, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie
problemdw, planowanie, koncentracja.

Sygnatura 139 PDP

Kubik - zadaniem graczy jest utozenie tréjwymiarowych wzordow z osmiu kolorowych klockéw o réznym
ksztatcie i ich osmiu biatych odpowiednikow. Gracze wykorzystujg swojg wyobraznie przestrzenng,
whnikliwosé, logiczne myslenie oraz planowanie i tworzg kostke o niepowtarzalnym wzorze. Jesli gracze
wolg tryb rywalizacyjny, moga zmierzy¢ sie z innym graczem w wariancie dwuosobowym. Gra logiczna
dla 1 lub 2 graczy w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraZnia przestrzenna, rozwigzywanie problemdw, koncentracja,
planowanie, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 127 PDP

Kolorowy kod - kreatywna gra logiczna, ktéra w prosty i przyjemny sposéb wprowadzi dziecko w swiat
koloréw, ksztattow i obrazow. Kazde ze 100 zadan prezentuje obrazek, ktdry dziecko, korzystajac
z potprzezroczystych ptytek, musi utozyé. Dzieki narastajgcemu poziomowi trudnosci wyzwan, maty gracz
poprzez zabawe rozwija swojg wyobraznie, i w naturalny sposdb ksztattuje kreatywnosc.

Gra dla jednego gracza w wieku 5+.

Sygnatura 124 PDP

Kwadrylion - polega na utozenia 12 elementéw uktadanki na magnetycznej planszy. Nieskoriczona liczba
zadan. Gra dla 1 gracza w wieku 7+

Umiejetnosci rozwijane w grze: koncentracja, rozwigzywanie problemoéw, wyobraznia przestrzenna,
logika, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 128 PDP

Dinozaury — Tajemnicza Wyspa - to ekscytujgca gra logiczna, idealna zaréwno dla mtodych mitosnikéw
dinozaurdw, jak i dorostych, powaznych paleontologéw. Polega ona na tworzeniu wysp, na ktérych bedg
mogty zamieszkaé kolorowe dinozaury. Gra dla 1 gracza w wieku 6+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: percepcja wzrokowa, wyobraznia przestrzenna, planowanie,
rozwigzywanie probleméw, koncentracja.

Sygnatura 115 PDP
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Ucieczka z Atlantydy - to pieknie wykonana gra logiczna, w ktérej znajdziesz 60 fantastycznych zadan o
rosngcym poziomie trudnosci. Czy zdotasz uciec z Atlantydy, zanim to piekne miasto zniknie pod wodg?
Gradla 1 gracza w wieku 8+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie problemow,
elastyczne myslenie, koncentracja.

Sygnatura 143 PDP

Pingwiny - zabawa w basenie - to ekscytujgca gra logiczna z 60 zadaniami o réznym stopniu trudnosci.
Gradla 1 gracza w wieku 6+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, koncentracja, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie
probleméw, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 132 PDP

Gwiezdna ucieczka - celem gry jest przeprowadzenie statku kosmicznego przez pole asteroid, tak aby
swobodnie opuscit plansze. Gra dla 1 gracza w wieku 8+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: percepcja wzrokowa, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie
probleméw, elastyczne myslenie, planowanie.

Sygnatura 118 PDP

Parking Puzzler - gra polega na zaparkowaniu wszystkich samochoddéw na wtasciwych miejscach. To gra
logiczna, w ktdrej znajdziesz 60 zadan o rosngcym poziomie trudnosci. Gra dla 1 gracza w wieku 6+.
Umiejetnosci rozwijane w grze: logika, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie problemow,
koncentracja, planowanie.

Sygnatura 131 PDP

Madry Zamek - to gra, w ktérej wykorzystujac logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenng i zdolnosci
motoryczne sprobujesz rozwigzac 48 zadan. Kazde z nich polega na zbudowaniu zamku o fantazyjnych
ksztattach. Gra dla 1 gracza w wieku 3+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: logika, wyobraZnia przestrzenna, rozwigzywanie problemow,
koncentracja, planowanie.

Sygnatura 129 PDP

Dress Code: modnie i wygodnie - gra logiczna dla kilkulatkdéw oparta na "Kolorowym kodzie". Naucz sie
dzieki grze koloréw, ksztattéw, kolejnosci i kierunkdw. Gra dla 1 gracza w wieku 4+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: percepcja wzrokowa, planowanie, koncentracja, rozwigzywanie
problemdw, wyobraZnia przestrzenna.

Sygnatura 116 PDP

Hop do norki - zadaniem gracza jest wskazanie zajaczkom drogi do norki, zanim zdgzg wytropic je lisy
Gra dla 1 gracza w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, logika, rozwigzywanie problemodw,
planowanie, koncentracja.

Sygnatura 119 PDP
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Potwory - zabawa w chowanego - to wesofa gra logiczna, w ktdrej musisz umiesci¢ na planszy 4 ptytki
w taki sposdb, aby zakry¢ wszystkie potwory z wyjgtkiem tych, ktére muszg pozostaé widoczne.

Gradla 1 gracza w wieku 6+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, logika, koncentracja, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie
problemdw.

Sygnatura 136 PDP

Wiewidrki atakuja! - zadaniem gracza jest gromadzenie zapaséw na zime dla wiewiorek.

Gra dla 1 gracza w wieku 6+.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, logika, rozwigzywanie problemdw,
planowanie, koncentracja.

Sygnatura 144 PDP

Pingwiny : wesota gromadka - rodzinna gra planszowa - gra oferuje dwa poziomy trudnosci - junior oraz
expert. Celem gry jest zebranie catej swojej rodziny pingwindéw (w tym samym kolorze) w jedng potaczong
grupe, zwang stadem. Gra dla 2-4 graczy w wieku 6+. Czas gry 20 minut.

Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, planowanie, rozwigzywanie problemdéw, wyobrazZnia
przestrzenna, koncentracja.

Sygnatura 134 PDP

3 Traki - w grze zmierzysz sie z 48 zadaniami o rosngcym poziomie trudnosci, stopniowo rozwijajgc swoje
umiejetnosci. Mtodsze dzieci mogg bawié sie tg gra jak zwyktg zabawka, zanim zaczng rozwigzywad
pierwsze zadania. Gra dla 1 gracza w wieku 3+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie problemdw, koncentracja,
planowanie, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 108 PDP

Piraci w morzu ognia — gra oferuje 4 tryby rozgrywki i zawiera tgcznie 80 zadan o rosngcym poziomie
trudnosci. Sprawdz sie w tej niezwykle dynamicznej grze i przejmij panowanie na morzu z pomocg swojej
floty. Gra dla 1 gracza w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, wyobraZznia przestrzenna, rozwigzywanie problemow,
koncentracja, elastyczne myslenie.

Sygnatura 135 PDP

Psiaki na spacerze - sprébuj rozwigzac 80 zadan, od prostych do bardziej skomplikowanych, ale pamietaj
- to nie bedzie zwykty spacerek. Gra dla 1 gracza w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, logika, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie problemoéw,
elastyczne myslenie.

Sygnatura 137 PDP

Kotetki - poprzestawiaj ptytki z kartonami na planszy, tak aby kazdy kot znalazt sie wewnatrz pudetka. Wytez
swoj umyst i pomadz pieciu stodkim kociakom znalez¢ kryjéwki. Gra dla 1 gracza w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, logika, koncentracja, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie
problemdw.

Sygnatura 125 PDP
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Baszty i Maszty - to logiczna gra, w ktérej uzywajac 9 elementdw, zbudujesz zamek. Zacznij od najnizszego
poziomu, a potem umiejetni rozplanuje potozenie pozostatych elementéw, by rozwigzac 80 zadan o réznych
poziomach trudnosci. Gra dla 1 gracza w wieku 8+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraZnia przestrzenna, rozwigzywanie problemdéw, koncentracja,
planowanie, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 111 PDP

Zabki - rodzinna gra, w ktdrej kazdy z graczy pokieruje jedng z zabich rodzin. Cel jest prosty: przeprawié sie
przez staw do punktu koncowego. Tylko dzieki planowaniu, analizie sytuacji na planszy i sprytowi kazdy
z graczy moze sprawic, ze to jego rodzina zab jako pierwsza dotrze na miejsce, zapewniajgc mu zwyciestwo.
Gra dla 2-6 graczy w wieku 6+. Czas rozgrywki: 20 minut.

Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, planowanie, rozwigzywanie problemow,
koncentracja, pamieé.

Sygnatura 146 PDP

1Q Stixx to gra logiczna ze 120 zadaniami o réznym poziomie, ktdra przetestuje koncentracje i logiczne
myslenie nie tylko wérédd najmtodszych. Prawdziwe wyzwanie dla matych i duzych fanéw gier logicznych.
Umiejetnosci rozwijane w grze: koncentracja, rozwigzywanie probleméw i logika.

Sygnatura 121 PDP

Misie w lesie - gracz trzymajac za drzewa, kreci zebatkami, aby przeprowadzi¢ postaci bezpiecznie przez
las. Musi sie jednak strzec mamy niedzwiedzicy! Gra dla 1 gracza w wieku 7+.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie probleméw, planowanie,
koncentracja, elastyczne myslenie.

Sygnatura 130 PDP

Antywirus to gra logiczna o zrdznicowanym poziomie trudnosci, idealna zaréwno dla dzieci, jak i dla
dorostych. Kolorowe elementy przesuwajg sie po planszy po przekatnych pojedynczo i w grupach. Celem

. jest odblokowanie drogi i usunigcie czerwonego wirusa poza planszg. Gra dla 1 gracza w wieku 8+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, rozwigzywanie problemow, koncentracja, logika,
planowanie.
Sygnatura 110 PDP

Kamelot Jr - Czarodziej uwiezit Ksiezniczke w wiezy znajdujacej sie w potudniowej czesci zamku, a jaj
ukochanego - w wiezy pétnocnej. Dzielny Rycerz chce uwolni¢ swojg ukochang, ale zamek jest bardzo duzy
i odnalezienie wtasciwej drogi nie jest fatwe. Czy uda Ci sie pomdc zakochanej parze? Czy potrafisz tak
rozmiesci¢ drewniane wieze i schody, aby powstata droga tgczaca naszych bohateréw?

Gra dla 1 gracza w wieku 4+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, logika, rozwigzywanie problemdw, koncentracja,
planowanie.

Sygnatura 123 PDP

Blok w blok - w grze dwdjka graczy bedzie na zmiane umieszczac klocki w plastikowej kostce do gry. Kluczem
do zwyciestwa jest rozwazne korzystanie zarowno z ofensywnych, jak i defensywnych ruchéw. Celem gry
jest umieszczenie na zewnetrznych Sciankach kostki jak najwiekszej liczby kwadratéw w swoim kolorze.
Gra zawiera rowniez 80 zadan dla 1 gracza. Gra dla 2 graczy w wieku 10+. Czas gry 10 minut.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobrazZnia przestrzenna, elastyczne myslenie, planowanie,

rozwigzywanie problemdw, koncentracja.

Sygnatura 112 PDP
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Trzy mate swinki - gra logiczna wzorowana na basni "Trzy mate swinki", dzieki ktérej gracze bedg mogli
samodzielnie pomadc rézowym zwierzakom schronic sie przed Wielkim Ztym Wilkiem.

Gradla 1 gracza w wieku 3-6 lat.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraznia przestrzenna, planowanie, rozwigzywanie problemow,
koncentracja, logika.

Sygnatura 142 PDP

Rozgryz to! - gra logiczna, ktéra wymaga elastycznego myslenia wyobrazni przestrzennej. Ksigzeczka zawiera
60 zadan o rosngcym poziomie trudnosci. Trzy gtodne gasienice zadomowity sie w tym samym jabtku i chcg
je schrupac. Gracz pomaga im sie utozyé w jego wnetrzu. Gasienice posiadajg ruchome czesci, podobnie jak
plansza do gry w ksztatcie jabtka. Gra dla 1 gracza w wieku 5+.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, logika, rozwigzywanie problemoéw, planowanie,
percepcja wzrokowa.

Sygnatura 138 PDP

Akademia jazdy konnej - zadaniem graczy jest utozenie $ciezki od startu do mety i przeskakiwanie nad
przeszkodami w odpowiedniej kolejnosci. Gra dla 1 gracza w wieku 7+.

UmiejetnosSci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie problemdw, planowanie,
koncentracja, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 109 PDP

Fabryka robotéw - w fabryce pomieszaty sie wszystkie czesci. Zadaniem gracza jest takie przesuwanie ptytek
z elementami robotdw, by posktadac te inteligentne maszyny w catos$¢. Gra dla 1 gracza w wieku 8+.
Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie problemow, planowanie,
koncentracja, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 117 PDP

Tajemnicza Wyspa - podczas rozgrywki gracz szuka zaginionej swigtyni. Jezeli poszukiwacz przygdd wykaze
sie logika, dedukcjg i spostrzegawczoscig, bedzie mégt dokonac wspaniatego odkrycia!

Dla 1 gracza w wieku 8+.

Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, rozwigzywanie probleméw, koncentracja, wyobraznia
przestrzenna, elastyczne myslenie.

Sygnatura 141 PDP

Jas i magiczna fasola : Deluxe - gra logiczna wzorowana na basni "Jas i Magiczna Fasola", dzieki ktoérej gracze
bedag mogli samodzielnie pomdc Jasiowi wspig¢ sie po todydze fasoli wprost do ukrytego
w chmurach zamku. Gra dla 1 gracza w wieku 4-7 lat.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraZnia przestrzenna, planowanie, rozwigzywanie problemow,
percepcja wzrokowa, koordynacja reka-oko.

Sygnatura 122 PDP

Krélewna Snieika : Deluxe - to gra, w ktérej obracajac tréjwymiarowy domek i rozwigzujac kolorowe
zagadki, maty gracz samodzielnie, lub z rodzicem, pomaga krasnoludkom i krdlewnie znalei¢ sie
w odpowiednich pokojach. Gra dla 1 gracza w wieku 4-7 lat.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraznia przestrzenna, jezyk, rozwigzywanie problemow, elastyczne
myslenie i logika.

Sygnatura 126 PDP
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Zwierzaki na wsi - gra logiczna, w ktdrej dziecko, korzystajgc z kolorowych komponentéw, pomoze
farmerowi umiesci¢ zwierzeta gospodarskie w osobnych zagrodach. Proste zasady i narastajgcy poziom
trudnosci zadan sprawig, ze mtodzi gracze w naturalny sposdb rozwing swoje zdolnosci manualne oraz
wykorzystajg logiczne myslenie. Dla 1 gracza w wieku 5+.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, planowanie, rozwigzywanie problemow,
koncentracja i elastyczne myslenie.

Sygnatura 145 PDP

Pingwiny na lodzie - ,,mrozna" gra logiczna, w ktérej gracze korzystajgc z duzych i tadnych elementéw,
zmierzg sie z 80 zréznicowanymi zadaniami. Zasada jest prosta - nalezy umiesci¢ elementy lodowej
uktadanki na planszy tak, by kazdy pingwin znalazt sie w odpowiednim miejscu! Maty gracz poprzez zabawe
trenuje nieszablonowe podejscie do problemu i koncentracje. Gra dla 1 gracza w wieku 6+.

Umiejetnosci rozwijane w grze to: wyobraznia przestrzenna, myslenie elastyczne, rozwigzywanie
probleméw, koncentracja, logika.

Sygnatura 133 PDP

Spigca Krélewna : Deluxe - to gra stworzona z mys$lg o dzieciach w wieku przedszkolnym
i wczesnoszkolnym. Ma je wprowadza¢ w niesamowity $wiat basni, jak i uczyé logicznego myslenia
Zagraj w Krélewne $niezke i umiesc¢ poprawnie wszystkie postacie w domku krasnoludkéw. W ksigzeczce
z zadaniami znajdziesz wskazéwki dotyczgce tego, kogo nalezy umiesci¢ w jakim miejscu.

Gradla 1 gracza w wieku 3-7 lat.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraznia przestrzenna, planowanie, rozwigzywanie problemow,
percepcja wzrokowa.

Sygnatura 140 PDP

Czerwony Kapturek : Deluxe - gra ma dwa warianty. W kazdym z nich znajdujg sie 24 zadania (tgcznie jest
ich 48). W wariancie prostszym - bez wilka - gracze uktadajg sSciezke tak, aby doprowadzita Czerwonego
Kapturka do domku babci. W wariancie trudniejszym - z wilkiem - gracze budujg dwie sciezki prowadzace
do domku babci: jedng dla Czerwonego Kapturka, drugg dla wilka. W pudetku znajduje sie rowniez
ksigzeczka z ilustracjami do bajki o Czerwonym Kapturku, dzieki ktdrej mozna opowiedzie¢ wtasng wersje
historyjki. Gra dla 1 gracza w wieku 4-7 lat.

Umiejetnosci rozwijane w grze: wyobraznia przestrzenna, planowanie, rozwigzywanie problemow,
koncentracja, percepcja wzrokowa.

Sygnatura 114 PDP

Robaczki - Jesli chcesz pobawic sie w chowanego z wesotymi robaczkami, umiesé 4 magnetyczne ptytki na
planszy w taki sposéb, aby widoczne pozostaty tylko robaczki widoczne w zadaniu. "Robaczki" to zabawna
gra logiczna z 48 zadaniami o rosngcym poziomie trudnosci. Umiejetnosci rozwijane w grze to: planowanie,
rozwigzywanie problemoéw, koncentracja.

Sygnatura 222 PDP

1Q Digits - to gra dla jednego gracza w wieku 7+. Jego zadaniem jest tak umiescic¢ wszystkie cyfry na planszy,
% aby wybrane cyfry sumowaty sie do okreslonych wartosci. Umiejetnosci rozwijane w grze: rozwigzywanie
problemdw, koncentracja, logika.

Sygnatura 210 PDP

Park Safari JR - Na kazdej karcie z zadaniem znajduje sie obrazek, na ktérym pokazane jest jedno lub kilka
zwierzat w okreslonym potozeniu. Odszukaj zwierzeta z danego zadania i przenies$ je na wiasciwe miejsce
na planszy. Gra dla 1 gracza w wieku 3+. Umiejetnosci rozwijane w grze: planowanie, rozwigzywanie
problemdw, percepcja wzrokowa, jezyk, koordynacja reka-oko.

Sygnatura 220 PDP
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Kolorowe gwiazdki na elementach beda zmieniaty swdj kolor w zaleznosci od tego, Jak je utozysz. Tylko
y dzieki spostrzegawczosci i logice zdotasz rozwigzaé wszystkie 80 zadan. Gra dla 1 gracza w wieku 6+.
Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, planowanie, logika, rozwigzywanie problemdw, wyobraznia
przestrzenna.

Sygnatura 223 PDP

Dropzone - strefa zrzutu - Uzyj wyobrazni i poznaj prawa fizyki, aby rozwigza¢ wciggajgce zadania w tej
ekscytujacej grze o budowaniu toréw kulkowych! Rosnij razem z grg. Wiek 8+ dla dzieci i dorostych
Gra dla 1 gracza w wieku 8-99 lat Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, planowanie,
koncentracja, rozwigzywanie problemoéw, wyobraznia przestrzenna.

Sygnatura 204 PDP

GOOOL! - to pitkarska gra logiczna z zadaniami o rosngcym poziomie trudnosci. Polega na uktadaniu z ptytek
Sciezki tak, aby gracze podawali miedzy sobg pitke i strzelili zwycieskg bramke. Umiejetnosci rozwijane
w grze to: planowanie, logika, rozwigzywanie problemdw.

Sygnatura 207 PDP

1Q Circuit - gra kieszonkowa, ktéra zawiera 120 zadan o rosngcym poziomie trudnosci, polegajaca na takim
potaczeniu kropek. aby zamkna¢ obwdd. Gra logiczna dla 1 gracza w wieku 8+. Umiejetnosci rozwijane
w grze to: koncentracja, rozwigzywanie problemow, wyobraznia przestrzenna.

Sygnatura 209 PDP

Krdlicza norka - Pan Lis, pan Borsuk i rodzina Krélikowskich poszukujg nowego, wygodnego domu. Kazdy
chce mie¢ nieco podziemnej przestrzeni dla siebie, lecz miejsca jest niewiele. Zadaniem gracza jest tak
utozy¢ ptytki, aby kazdy z mieszkancow podziemnych korytarzy miat wtasng norke z oddzielnym wejsciem
Umiejetnosci rozwijane w grze to: planowanie, rozwigzywanie probleméw, logika.

Sygnatura 216 PDP

Rafa koralowa - gra polega na umieszczeniu na planszy 4 elementéw w taki sposdb, aby widoczne byty
tylko zwierzeta pokazane w zadaniu. Umiejetnosci rozwijane w grze to: planowanie, koncentracja,
rozwigzywanie problemoéw.

Sygnatura 221 PDP

Dziura w catym - W grze trzeba umiesci¢ wszystkie kawatki sera na planszy tak, zeby myszki wygladaty
przez dziurki w serze. Czasami dziury w serze mogg by¢ puste, a potédwki dziur mogg znajdowad sie przy
krawedziach sera. Umiejetnosci rozwijane w grze to: percepcja wzrokowa, rozwigzywanie problemédw,
koncentracja.

Sygnatura 206 PDP

Zwinne delfinki - Delfiny kochajg figle, zabawy i akrobacje... Jaka szkoda, ze mozemy je podziwiac tylko
wtedy, gdy wyskakujg ponad tafle wody! A moze zdotasz odgadngé, co robig delfiny, gdy sg pod wodg?
Zanurz sie w swiat "Zwinnych delfinkow". Umiejetnosci rozwijane w grze to: rozwigzywanie problemow,
koncentracja, logika.

Sygnatura 225 PDP

Arka Noego - Aby uratowac zwierzeta przed potopem, trzeba umiesci¢ wszystkie w "Arce Noego".
Zwierzeta nie mogg by¢ utozone do géry nogami ani na boku. Dodatkowym utrudnieniem jest to, ze
zwierzeta jednego gatunku muszg sta¢ obok siebie. Umiejetnosci rozwijane w grze to: logika,
rozwigzywanie problemow, wyobraznia przestrzenna.

Sygnatura 203 PDP
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Na plazy - podrézna gra magnetyczna, w ktérej stawisz czota 48 zadaniom o rosngcym poziomie
trudnosci. Zadaniem gracza jest pomdc dzieciom znalez¢ droge do swoich przyjaciét i zabawek. Musi przy
tym uwazaé, zeby na nikogo nie nadepna¢. Umiejetnosci rozwijane w grze to: planowanie, rozwigzywanie
problemdw, wyobraznia przestrzenna.

Sygnatura 219 PDP

1Q Love — pokochaj swéj mdzg i obsyp go diamentami we wszystkich kolorach teczy. Gra dla 1 gracza w
wieku 7+, zawiera 120 zadan o réznym stopniu trudnosci. Umiejetnosci rozwijane w grze: koncentracja,
rozwigzywanie problemoéw, logika.

Sygnatura 213 PDP

towcy duchdw - gra polega na przestraszeniu wszystkich duchow poprzez ztapanie ich w Swiatto latarki
Gra dla 1 gracza w wieku 5+. Umiejetnosci rozwijane w grze: percepcja wzrokowa, wyobraZnia
przestrzenna, rozwigzywanie problemdw, koncentracja, logika.

Sygnatura 217 PDP

Tajemnice Swiatyni - gra logiczna, w ktdrej gracz zmierzy sie z 60 zadaniami o rosngcym poziomie
trudnosci. Jego zadaniem jest pomdc poszukiwaczowi przygdd w odnalezieniu drogi przez labirynt. Musi
przesuwac Sciany i schody oraz unikaé niebezpieczenstw po drodze. Gra dla 1 gracza w wieku 7+.
Umiejetnosci rozwijane w grze: elastyczne myslenie, wyobraznia przestrzenna, rozwigzywanie
problemdw, koncentracja, planowanie.

Sygnatura 224 PDP

Wszystkie gry wypozyczamy nieodptatnie na tydzien z mozliwoscig prolongaty.
Serdecznie zapraszamy ©

Smart Games ksztattuja:
e Logiczne myslenie i analize
e Umiejetnosci matematyczne
e Rozumienie przestrzenne
e Zrozumienie jezykowe
e Zdolnosci planowania i organizacji
e Wspodtprace i prace zespotowa
e Zdolnosci manualne i koordynacje
e Zdolnosci wnioskowania
e Zrozumienie czasu i pamieci



